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ر  أنظمة التعلم الافتراضي :وثيقة تعريف مقر 

 ة:معلومات أساسي  

ر  أنظمة التعلم الافتراضي اسم المقر 

ررمز   GBS301 المقر 

لة  18 ساعات الجلسات المسج 

 18 ساعات الجلسات المتزامنة 
 - ساعات المذاكرة

 min 75 ساعات الامتحان

 10 لةساعات الجهد الدراسي المقابل للجلسات المسج  

 8 ساعات الجهد الدراسي المقابل للجلسات المتزامنة

 4 عدد الساعات المعتمدة

 3 سوية المقرر

ر  -1 رات المطلوب دراستها قبل المقر   مباشرةً: المقر 

ر الرمز  المقر 

 لا يوجد 
 

رالهدف من  -2  :المقر 

كنوع متقدم من التعلم الالكتروني الذي يتكامل فيه نمط التعلم المتزامن مع  تعريف الطالب بمفهوم التعلم الافتراضيمقرر إلى اليهدف 

بدءاً من نظام إدارة التعلم ونظام  وأدواته الأنظمة المكونة لهعلى شرح  ، ويركزاللامتزامن مع الخدمات الأخرى المتاحة على الشبكة

والاطلاع على أحدث التوجهات التقنية في مجالات  ،أدوات التواصل التفاعلي بين الجامعة والأساتذة والطلاب الامتحانات وصولًا إلى

 كاملة.في بناء المحتوى التعليمي وتقييم العملية التعليمية  يق معايير الجودةبتط بالإضافة إلى التعلم الافتراضي،
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تطبيق ما تعلمه على أنظمة الجامعة الافتراضية من خلال اللازمة للتعلم الافتراضي  التقنية الطالب تطوير مهاراتكما يسعى المقرر إلى 

 السورية.

لات -3   :(ILO – Intended Learning Objectives/Outcomesة )ة المرجو  التعليمي   المحص 

ة ةلاتّالتعليمي ّالمحصّ  رمزال  المرجو 

ILO Intended Learning Objectives/Outcomes 

ILO1 
يعرف مفهوم التعلم الافتراضي كنوع متقدم من التعلم الالكتروني الذي يتكامل فيه نمط التعلم المتزامن مع اللامتزامن مع 

 أنظمتهالخدمات الأخرى المتاحة على الشبكة، ويعدد ميزاته ومعوقاته و 
ILO2  اللازمة للتعلم الافتراضي ويتقنهايستخدم المهارات التقنية 

ILO3 

ويتمكن من  والمعايير المتعلقة بهويعدد مواصفاته الفنية  وأهميته ودوره في التعلم الافتراضي م إدارة التعلمانظيعرف 
إدارة المحتوى نظام ، ويميز بينه وبين يبحث عن أنظمة إدارة التعلم ويبين الفرق بينها ويقيّمها، و استخدامه وإتقان مهاراته

 التعليمي ويعرف مكونه الأساسي: الغرض التعليمي القابل لإعادة الاستخدام
ILO4 يعرف نظام إدارة الامتحانات وخدماته والأنظمة الجزئية المكونة له، ويكون قادراُ على إنشاء بنك أسئلة وتصميم امتحان 

ILO5 
التعلم عن طريق الألعاب، ويعدد ميزاتهم وسلبياتهم ويعرف أهميتهم في مجال  يعرف مفهوم الواقع الافتراضي والواقع المعزز

 واختبارهم بنفسه يز بينهميميكون قادراً على التو  التعلم،
6LOI معايير الجودة الخاصة بتقييم التعلم الافتراضي ويكون قادراً على تطبيق هذه المعايير يعرف 

 ساعة حد أقصى مجموع الساعات المتزامنة(  18أقصى مجموع الساعات المسجلة،  ساعة حد  18) المقرر: محتوى  -4

لات المحص  
 ةالتعليمي  

القسم النظري مع ملاحظات وتوضيحات إن 
 وجدت

ساعات 
 لةمسج  

ساعات 
 أنماط المهام متزامنة

القسم العملي مع 
ملاحظات وتوضيحات إن 

 وجدت

ILO1 

  وعيوبه ماهيته التقليديالتعلم. 

 ميزاته، ، ماهيته، أهميتهختلطالتعلّم الم ،
 عوائق تطبيقه.

  ،التعلم الالكتروني، ميزاته، سلبياته
 .أنواعه، مستقبله

 

2 2 

  تمارين(TD) 

 وظائف 

 حلقات بحث 

 مشاريع 

 تجارب 

 ..... أخرى 

أنماط  إجراء بحث عن
 التعلم عبر الانترنت

أنظمة تعريف موجز ب
الجامعة الافتراضية 

 السوربة
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  ماهتيهالتعلم الافتراضي 
 .الفرق بين مختلف أنواع التعلم 

ILO2 

 لتعلم الافتراضيالمهارات التقنية ل 

  ،مفهومها، استخدامهاأدوات البحث 

 وإنشاء  كتابة التقاريرمكتبية ل أدوات
العروض التقديمية، أدبياتها، نصائح 

 وأخطاء شائعة

  أدوات التواصل الشبكي )البريد
، أدبياتها، نصائح وأخطاء (الالكتروني

 شائعة

 ماهيتها،  ،أدوات التواصل الاجتماعي
ة ي، وكيفأدبياتها تاريخ ظهورها،

 استخدامها في العملية التعليمية.

 طريقة عرض الاستبيان، تصميمه ،
 النتائج.

8 8 

  تمارين(TD) 

 وظائف 

 حلقات بحث 

 مشاريع 

 تجارب 

 نشاط صفي 

إجراء تدريبات عملية على 
وتطبيقها  المهارات التقنية

على حالة الجامعة 
 الافتراضية السورية

ILO3 

 ماهيته، أهميته، نظم إدارة التعلم ،
 ، مكوناتهأنماطه ميزاته، إمكاناته،

 ومعايير  أنظمة إدارة التعلم رييامع
 تصميم المحتوى التعليمي

 ماهيته، إدارة المحتوى التعليمي نظام ،
 ، مكوناتهوظائفه

  التعليمي القابل لإعادة الغرض
 الاستخدام، ماهيته، أقسامه

2 2 

  تمارين(TD) 

 وظائف 

 حلقات بحث 

 مشاريع 

 تجارب 

 ..... أخرى 

نظام إدارة تطبيق على 
التعلم المعتمد في الجامعة 

 الافتراضية السورية
 )مودل(

إجراء بحث حول أمثلة 
 عن أنظمة إدارة التعلم

التجارية والمفتوحة 
 ومقارنتها وتقييمها المصدر

تطبيق عملي من خلال 
إنشاء محتوى رقمي 
تفاعلي وفقاً لمعيار 

SCORM 

ILO4 
 خدماتها، نظم إدارة الامتحانات ،

 تطويرها، الأنظمة الجزئية لها
2 2 

  تمارين(TD) 

 وظائف 

تطبيق على نظام 
في المعتمد الامتحانات 
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  ،نظم إدارة )المستخدمين، المتعلمين
المجموعات، الصلاحيات، بنك الأسئلة، 

 الجدولة الزمنية، التقارير، المراقبة(

 أنواع الامتحانات 

 حلقات بحث 

 مشاريع 

 تجارب 

  أخرى ..... 

الجامعة الافتراضية 
 السورية

تطبيق على نظام 
الامتحانات في منصة 

 مودل

ILO5 

  ،الواقع الافتراضي، ماهيته، أنواعه
 أهميته، سلبياته، أجهزته، تطبيقاته

 عن طريق الألعاب، ماهيته،  التعلم
 أهميته، تطبيقاته

  ،الواقع المعزز، ماهيته، أنواعه، أهميته
 أجهزته، تطبيقاته

2 2 

  تمارين(TD) 

 وظائف 

 حلقات بحث 

 مشاريع 

 تجارب 

 نشاط صفي 

عن تطبيقات  إجراء بحث
لواقع الافتراضي والواقع ل

المعزز والتعلم عن طريق 
الألعاب في مجال التعلم 

 ويطبقهم

ILO6  2 2 م الافتراضيمعايير الجودة في التعل 

  تمارين(TD) 

 وظائف 

 حلقات بحث 

 مشاريع 

 تجارب 

 ..... أخرى 

تطبيق على معايير تقييم 
 م في الجامعةجودة التعل

 الافتراضية السورية

  معايير التقويم: -5

ILO 

Code المحصلات التعليمية 

لاتلتحقيق  معايير التقييم   المحص 

 يظهر الإمكانياتعلى الطالب أن 
 :الأنشطة التاليةاللازمة للقيام ب

 نمط التقويم
تفاعل في 
الجلسات 
 المتزامنة

 امتحانات عملي
عروض 
 ومقابلات

 تقارير

ILO1 

يعرف مفهوم التعلم الافتراضي 
كنوع متقدم من التعلم الالكتروني 
الذي يتكامل فيه نمط التعلم 
المتزامن مع اللامتزامن مع 

الأخرى المتاحة على الخدمات 
الشبكة، ويعدد ميزاته ومعوقاته 

 وأنظمته

يتذكر الطالب مفردات المحتوى 
بة على من خلال الإجا العلمي

 ةاستنتاجي أسئلة مباشرة وأسئلة
X  X   

أنظمة الجامعة الافتراضية  يميز
 السورية

 X    

يبحث الطالب عن معلومات حول 
 أنماط التعلم عبر الانترنت

 X   X 
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ILO2 
يستخدم المهارات التقنية اللازمة 

 للتعلم الافتراضي ويتقنها

يتذكر الطالب مفردات المحتوى 
من خلال الإجابة على  العلمي

 وأسئلة استنتاجيةأسئلة مباشرة 
X  X   

يتمكن الطالب من استخدام 
محركات البحث الشهيرة للحصول 

 على المعلومات

 X    

إعداد تقرير يتمكن الطالب من 
وعرض تقديمي باستخدام برنامج 
ورد وباوربوينت وفقاً للأدبيات 
 والنصائح الواردة في المقرر

 X   X 

يتمكن الطالب من إعداد بريده 
الالكتروني على برنامج الأوتلوك 
والموبايل ويطبق الأدبيات التي 

 تعلمها في التعامل معه

 X    

ينشئ الطالب حسابات على 
الشبكات الاجتماعية العالمية )فيس 
بوك، لينكدان، تويتر، انستاغرام( 

ويربطها بحسابات الجامعة 
على هذه الافتراضية السورية 

ويتشئ حساباً على الشبكات 
الشبكة الاجتماعية الخاصة 

 بالجامعة ويطبق ما تعلمه عليها

 X    

يصمم الطالب استبياناً حول 
موضوع متعلق بالتعلم الافتراضي 
 يعطيه إياه الأستاذ ويحلل نتائجه

 X   X 

ILO3 

وأهميته  م إدارة التعلمانظيعرف 
ودوره في التعلم الافتراضي ويعدد 
مواصفاته الفنية والمعايير 

يتذكر الطالب مفردات المحتوى 
من خلال الإجابة على  العلمي

 أسئلة مباشرة وأسئلة استنتاجية
X  X   
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المتعلقة به ويتمكن من استخدامه 
وإتقان مهاراته، ويبحث عن 
أنظمة إدارة التعلم ويبين الفرق 
بينها ويقيّمها، ويميز بينه وبين 
نظام إدارة المحتوى التعليمي 
ويعرف مكونه الأساسي: الغرض 
 التعليمي القابل لإعادة الاستخدام

أمثلة عن يبحث الطالب عن 
أنظمة إدارة التعلم التجارية 

والمفتوحة المصدر ومقارنتها 
 وتقييمها

 X   X 

نظام يطبق الطالب ما تعلمه على 
إدارة التعلم المعتمد في الجامعة 

 )مودل( الافتراضية السورية
 X    

محتوى رقمي يصمم الطالب 
 SCORMتفاعلي وفقاً لمعيار 

 X   X 

ILO4 

يعرف نظام إدارة الامتحانات 
وخدماته والأنظمة الجزئية 
المكونة له، ويكون قادراُ على 
 إنشاء بنك أسئلة وتصميم امتحان

يتذكر الطالب مفردات المحتوى 
من خلال الإجابة على  العلمي

   X  X أسئلة مباشرة وأسئلة استنتاجية

يتذكر الطالب نظام الامتحانات 
المعتمد في الجامعة الافتراضية 

 السورية
 X    

يصمم الطالب امتحاناً على منصة 
 مودل

 X    

ILO5 

يعرف مفهوم الواقع الافتراضي 
والواقع المعزز التعلم عن طريق 

ميزاتهم  الألعاب، ويعدد
وسلبياتهم ويعرف أهميتهم في 
مجال التعلم، ويكون قادراً على 

 التمييز بينهم واختبارهم بنفسه

يتذكر الطالب مفردات المحتوى 
من خلال الإجابة على  العلمي

 أسئلة مباشرة وأسئلة استنتاجية
X  X   

لواقع يبحث الطالب عن تطبيقات ل
الافتراضي والواقع المعزز والتعلم 

طريق الألعاب في مجال  عن
 التعلم ويطبقهم

 X   X 
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ILO6 

معايير الجودة الخاصة  يعرف
بتقييم التعلم الافتراضي ويكون 

 قادراً على تطبيق هذه المعايير

يتذكر الطالب مفردات المحتوى 
من خلال الإجابة على  العلمي

 أسئلة مباشرة وأسئلة استنتاجية
X  X   

يتذكر الطالب معايير تقييم جودة 
الجامعة الافتراضية التعلم في 

 السورية
X  X   

 أدوات ومختبرات القسم العملي: -6

 توصيفها سم الأداةا
Moodle نظام إدارة تعلم/نظام امتحانات 

Microsoft Office أدوات مكتبية 
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