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 معلومات أساسية:1.
 2اƃبرمجة  اسم اƃمقرر
 BPG402 رمز اƃمقرر

 14-12 *ساعات اƃجلسات اƃمسجلة 
 14-12 *ساعات اƃجلسات اƃمتزامنة 

 0 ساعات اƃمذاƂرة
 1.5 ساعات اامتحان

 36 ساعات اƃجهد اƃدراسي اƃمقابل ƃلجلسات اƃمسجلة
 ƃ 36دراسي اƃمقابل ƃلجلسات اƃمتزامنةساعات اƃجهد ا

 5 عدد اƃساعات اƃمعتمدة
 * مدة Ƃل من اƃجلسة اƃمسجلة أو اƃمتزامنة ساعة ونصف

 

 اƃمقررات اƃمطلوب دراستها قبل اƃمقرر مباشرةً:2. 
 اƃمقرر اƃرمز

BPG401            برمجةƅ1ا   
 

 اƃهدف من اƃمقرر:3. 
 واƅوراثة واأغراض Ƅاƅصفوف ومƄوناتها غرضيةاƅتوجه اƅبرمجة هيممفاتعريف اƅطاƅب بااƅمقرر هدف هذي

 .Visual Studioاƅبرمجي  وبيئة متƄاملة ƅلتطوير #ƅ Cغة خال من او استخدامه وغيرها

 

 :اƃتعليمية اƃمرجوة اƃنتائج4.
 عند انتهاء اƅمقرر يتوجب على اƅطاƅب: 

 رزميات غرضية اƅتوجه من خالأسس اƅتصميم اƅغرضي اƅتوجه وƄتابة خوا اƅطاƅب تعرُف .1
 وبناء اأنماط/اƅصفوف  في اƅلغات اƅغرضية اƅتوجه    استخدام

 
، Mathاƅصفوف اƅموجودة اƅجاهزة بسهوƅة )مثل: اƅمƄتبة اƅحسابية و اتقان استخدام تعرُف  .2

 ( Text filesواƅملفات اƅنصية String واƅساسل اƅحرفية 

 
  Exception Handlingءات و استخدام معاƅجة ااستثناتعرُف  .3
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 .(Inheritance) اƅوراثةتعرُف  .4

 
و اƅواجهات اƅبرمجية  Abstract classesتعرُف تعدد اأشƄال : اƅصفوف اƅمجردة  .5

interface 

 
 

 بين واƅعاقة (packages, namespaces) مختلفة وحدات على اƅصفوف عيتوز تعرُف  .6
 .صفوفها

 
 GUIباأحداث واƅتمƄن من بناء واجهات اƅتخاطب اƅبيانية  تعرّف واستخدام اƅبرمجة اƅمقادة   .7
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 :تقويم اƃنتائج5. 

 

 عنواناƃفصل رقم اƃفصل

 نمط اƃتقييم 

اƃنتائج 
 اƃمرجوة

 محتوى
مطور  

 تفاعلي/
 محاضرات

 مسجلة 

 عملي
 تفاعل)

 في
 اƃجلسات
 اƃمتزامنة(

 مذاƂرات
 و 

 امتحانات

 عروض 
 ومقابات

 تقارير
 )وظيفة(

CH 1 
ƅصفوف واأغراض باستخدام ا

Visual Studio .Net L1 X X X  X 

CH 2 

 اƅصفوف اأساسية مسبقة اƅتعريف: 

وصف Math صف اƅتوابع اƅحسابية 
 stringية اƅساسل اƅحرف

L2 

X X X  X 

CH 3 
 Exceptionمعاƅجة ااستثناءات 

Handling 
L3 

X X X  X 

CH 4  تسلسليةƅنصية اƅملفات اƅاText Files L2 
X X X  X 

CH 5 نمط معطياتƄ صفƅتعريف ا L1 
X X X  X 

CH 6 
  :  اƅخصائصصفƅاناصر ع

property members 
L1 

X X X  X 

CH 7  وراثةƅاInheritance L4 
X X X  X 

CH 8 
 abstract classاƅصفوف اƅمجردة 

 interfaceاƅواجهات اƅبرمجية 
L5 

X X X  X 

CH 9  بيانيةƅتخاطبية اƅواجهات اƅاGUI L1, 

L6,L7 
X X X  X 
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 اƃمقرر:  مفردات6. 

 عنوان اƃفصل رقم اƃفصل
 محتوى اƃفصل

 اƃفقرات اƃرئيسة()
عدد اƃوحدات 

 اƃتدريسية اƃنظرية
عدد اƃوحدات 

 اƃتدريسية اƃعملية

CH 1 
اƅصفوف واأغراض باستخدام 

Visual Studio .Net  1 1 

CH 2 

 أساسية مسبقة اƅتعريف:اƅصفوف ا 

وصف Math صف اƅتوابع اƅحسابية 
 stringية اƅساسل اƅحرف

 1 1 

CH 3  جة ااستثناءاتƅمعاException 

Handling  1 1 

CH 4  تسلسليةƅنصية اƅملفات اƅاText Files  1 1 

CH 5 نمط معطياتƄ صفƅ2 2  تعريف ا 

CH 6 
 Property : اƅخصائصعناصر اƅصف

members  1 1 

CH 7  وراثةƅاInheritance  2 2 

CH 8 
 abstract classاƅصفوف اƅمجردة 

 interface  1 1اƅواجهات اƅبرمجية 

CH 9  بيانيةƅتخاطبية اƅواجهات اƅاGUI  3 3 
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 . اƃقسم اƃعملي:7
 عمليƃقسم اƃأدوات ومختبرات ا: 

 

 توصيفها إسم اأداة
Visual Studio .NET 

 "فيجوال ستديو"
 #ƃ Cلتعامل مع ƃغة  IDEطوير متƂاملة بيئة ت

 
 توزيع اƃعملي على فصول اƃمقرر: .8

 
 ماحظات وتوضيحات نمط اƃعملي اƃفصل

CH 1  تجارب  

CH 2   تمارين 

 تجارب 

 وظائف 

 تقديم وظيفة 
 

CH 3   تمارين 

 تجارب 

 وظائف 

 تقديم وظيفة 
 

CH 4   تمارين 

 تجارب 

 وظائف 
 تقديم وظيفة 

CH 5   تمارين 

 تجارب 

  ظائفو 

 تقديم وظيفة 
 

CH 6   تمارين 

 تجارب 

 وظائف 

 تقديم وظيفة 
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CH 7   تمارين 

 تجارب 

 وظائف 

 تقديم وظيفة 
 

CH 8   تمارين 

 تجارب 

 
 

CH 9   تمارين 

 تجارب 

 وظائف 

 تقديم وظيفة 
 

 
 

 :اƃمراجع9. 
 Visual Studio .NET 2008 How to Program, Deitel & Deitel, 8th edition 

2010 

 https://docs.microsoft.com/en-us/dotnet/csharp/tutorials/ 
  برامج باستخدامƃتطوير اC# 4 يس، ترجمة دار شعاعƃاƂيف مارك ميƃتأ 
  تعلَمVisual Studio 2010  يف جو مايو، ترجمة دار شعاعƃتأ 

Εمراجع مقررا :Δاافتراضي Δالجامع 
  البرمجة اإجرائيةProcedural Programming   IPG202 
 لبرمجة غرضية التوجه اITA310 Object Oriented Programming  
  البرمجة المرئيةISE-VP Visual Programming 

 
 


